
Gruppen & Institutionen
Jede Gesellschaft wird von verschiedenen Gruppierungen geprägt und je vielfacher

die Gruppierungen sind, desto bunter und vielfältiger ist auch die Gesellschaft,

in der sie sich bewegen.

Galladoorn hat seine eigenen Gruppierungen, ob das religiöse
Verbindungen,  Gilden  oder  Schulen  sind.  Auf  den  folgenden
Seiten  stellen  sich  einige  dieser  Gruppen  vor.
Religionsgemeinschaften  sind  unter  dem  Menüpunkt  „Götter,
Religionen &amp; Kulte“ zu finden.

Die Ritterschaft
Die Magiergilde mit der Königlichen Akademie der arkanen
Künste zu Galladoorn
Die galladoornischen Landsknechtschulen
Die Bruderschaft des Stahls
Die Gauklergruppe „Moribundi“
Die Rebellengruppe „Die Alte Ordnung“
Die Königsgarde
Die Diebesgilde
Die Turmgarde Zwingern

https://www.drachenreiter.de/galladoorn/galladoorn_alt/gruppen
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/religionen
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/religionen
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/ritterschaft
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/magierschaft
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/das-konigreich-galladoorn/kriegswesen/landsknechtschulen
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/galladoorn_alt/gruppen/bruderschaftstah
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/galladoorn_alt/gruppen/alteordnung
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/das-konigreich-galladoorn/kriegswesen/koenigsgarde
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/galladoorn_alt/gruppen/diebesgilde
https://www.drachenreiter.de/galladoorn/das-konigreich-galladoorn/kriegswesen/turmgarde

